GRAFIKA

Rodzaje grafiki i odpowiadajqce im edytory
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Moze byc:

W Obraz graficzny w Romputerze

* utworzony automatycznie przez wybrany program (np.
jako wykres w arkRuszu Ralkulacyjnym) [ub urzqdzenie
(np. zdjecie z aparatu cyfrowego);

* pochodzi¢ ze sRopiowania istniejgcego obrazu (rysunku
odrecznego, ilustracyi [ub zdjecia) za pomocq skanera;

* zostac utworzony w edytorze grafiki za pomocq
przyrzadow” do malowania i z fragmentow gotowych
elementow.
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r Edytory grafiki

Umozliwiajg:
° rysowanie odreczne (za pomocq myszy)

* umieszczanie gotowych elementow (rysunkow
tzw. Rlipartow, strzatek, napisow itp.)

o przeksztafcanie rysunkow [ub ich fragmentow,
zmiang Rolorow (definiowanie barw)
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w® Kodowanie kolorow

* RGB (Red Green Blue)— zmieniajqc nasycenie
Razdej z podstawowych barw uzyskuje sig
pozostate Rolory. Ten standard Rodowania
stosowany jest w eleRtronice. Kolor biaty uzyskuje
sig przez nadanie poszczegolnym skfadnikom
maksymalnych wartosc.



> ® Kodowanie kolorow

* CMYK (I
Key-Rlucz-czarny) nakfadajgc wymienione
Rolory otrzymujemy pozostate barwy i odcienie.
Ten standard Rodowania stosowany jest w
poligrafii. Kolor biaty uzyskuje sig przez nadanie
poszczegolnym skfadnikom minimalnych wartosci.
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w® Kodowanie kolorow

° HSL(B)(Hue Saturation Lightness (Brightness)f
barwa, nasycenie, jaskrawos¢ — sposob w jaki

widzi Rolory ludzRie oko.

WszystRie trzy sposoby Rodowania stosujg
identyczng Ronwencje: Rodem Roloru sq trzy
liczby w zakresie od 0 do 255 zapisane
szesnastRowo. Np.: 00FF00 — Rolor zielony,
FFEFFFF — kolor biaty, 000000 — Rolor czarny

w RGB.



£

4

* Piksel — punkt, Rtorego parametrami sq wspotrzedne
eRranu (rysunku, wydrukuy, (0,0)— lewy gorny rog, obie
oste dodatnie), Rolor 1 jaskrawosc.

* RozdzielczoS¢ — jej miarq jest liczba pikseli mieszczqcych
si¢ na ekranie monitora. Im wigRsza jest ta liczba, tym
wierniejszy jest obraz na eRranie, ale niestety, tym wigcej
pamigci potrzebujemy do zapisania tego obrazu. Typowe
rozdzielczosci monitorow w pikselach: 640x480 (VGA)
800x600 (SVGA), 1024x768 (XVG).

W Pojecia pomocnicze
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» ¥ Rodzaje grafiki

* Grafika rastrowa (raster graphic)— obraz
powstaje przez odpowiednie zabarwienie
punktow (pikselt) na eRranie i jest pamigtany w
postaci bitmapy (mapy bitowej, czyli zbioru
pikselt). Dobrym okresleniem obrazu bitmapowego
jest ptotno (ang. canvas), poniewasz w
rzeczywistosci praca z bitmapq przypomina
malowanie.
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. W  Rodzaje grafiki

* Grafika wektorowa (obieRtowa, tlustracyjna) (vector graphic)
— sposob tworzenia i przechowywania w Romputerze ilustracyi,
Rtore sq reprezentowane w postact rownan figur
geometrycznych (odcinkow, fukgw, okregow, elips). Dzieki temu
poszczegolne elementy obrazu - rysunku (obieRty) mogq byc¢
przeksztatcane niezaleZnie i 0braz nie traci na rozdzielczosci,
zajmuje mniejszy obszar pamieci, niZ zapisany w grafice
rastrowe]. £atwo poddaje si¢ zmianom wielRosci, nie tracqc
przy tym na jakosci. Wariantem grafiki wektorowej jest
dynamicznie rozwijajgca sie w ostatnich latach grafika
trojwymiarowa (3D)
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* Grafika prezentacyjna to rodzaj uproszczonej

grafiki wektorowej stuzqcej do tworzenia
wyRresow, np.: tortowych.

-




Grafika rastrowa i wektorowa
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r \ 4 - porownanie
Obrazy wykonane w technice Obrazy wykonane w technice
rastrowej: wekRtorowej:
* nie mogq by¢ dowolnie o sq zawsze tej samej jakosci,

skalowane — powigRszanie
punktow obrazu powoduje
utrate ostrosci i efekt

niezaleznie od skali w jakiej
zostang wySwietlone

,schodkowania” * muszq by¢ wykonane przez

* zalezq od rozdzielczosci cztowieka (grafika)
monitora [ub drukarki * skfadajq sie z fragmentow

* mogq by¢ tworzone bedqcych osobnymi obiektami,
automatycznie [ub przez dzieki czemu mozna zmieniac
skanowane sposob i Rolejnosc ich

nakfadania



Co Grafika rastrowa i weKtorowa

A - zastosowania

Grafika rastrowa: Grafika weRtorowa:

* stosowana jest w edytorach * stosowana jest przy tworzeniu
grafiki, w Rtorych za pomocq rysunkow, np.: technicznych
roznych przyrzqdow malarskich o o systemach projeRtowania
mozna tworzyc obrazy podobnie, obiektow i urzqdzer, np.
jak przy uZyciu farb na papierze CAD/CAM
[ub ptotnie o nip diie mosliwosci

nie daje moZliwosci

* do 0br6bki zdjec fotograficznych reprodukowania natury,

* do odzwierciedlenia otaczajgcej wszystko od podstaw jest
nas rzeczywistosci, pomniejszonej tworzone recznie przez

w oRreslonej skali operatora programu



Grafika rastrowa i wektorowa
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r v - przyktady

Grafika rastrowa Grafika weRtorowa
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r ’ - przyktady

Grafika rastrowa Grafika weRtorowa
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" Edytory grafiki

Rastrowe;: WekRtorowey:
* Paint o Corel Draw
* Photo Shop * Word

o GIMP

* [Logo Komeniusz
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Edytory zapisujg obrazki w roZnych formatach
graficznych w zaleZnosci od przeznaczenia. Np.: plakat
przeznaczony do druku bedziemy musieli zapisaé w
formacie TIFF, grafike na strony WWW — w formacie
JPG [ub GIF, wykres do publikacji naukowej - w
formacie EPS itd..
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v Zrédta



