KOMPUTER

Sie¢ Romputerowa




Siec - pojecie

*
Sieé powstata w celu wymiany informacji
pomigdzy Romputerami. ZaprojeRtowana zostata,
aby zapewni¢ maksymalng niezawodnosc i
odpornos¢ na uszkRodzenia. W pierwotnych
zatoZeniach miata zapewnic fqcznosé pomiedzy

oddziatami armii ameryRaniskie] w warunkach
wojny nuklearnej.



Siec - budowa

Siec tworzq Romputery pofaczone roZnymi
mediami wymiany informacyi:
Swiatfowodami
Kablami
Sieciq telefoniczng

Kanatami satelitarnymi




Podzial sieci

*
LAN (LOCAL AREA NETWORK) — siec lokalna o
rozpigtosci do oRofo 200m i predkosci okRoto 100Mb/s.
Uzywana jest do fgczenia Romputerow w obrgbie
oddziatu firmy, budynku mieszkalnego, szkoty.
Steé dostepowa o rozgpigtosci od 100m do Skm i predRosci
l od 30 Kb/s do 2Mb/s. UZzywana jest do przytqczenia

LANu do ISP (Internet Service Provider — dostawca
ustug internetowych)



Podzial sieci —c.d.

*
WAN (WIDE AREA NETWORK) — sie¢
szRieletowa (Backbone — Rregostup) sieé
globalna o rozpigtosci dowolnej i predkosci od
2Mb/s w nieskoticzonosé. Uzywana jest do
faczenia miedzy sobq ISP.



Protokol

Sie¢ stworzono do przesyfania informacji migdzy
Romputerami. W tym celu powstat protokot
wymiany informacyi, czyl jezyR w jakim
Romputery porozumiewajq sig migdzy sobq.
Internet uZywa protokofu TCP/IP zwanego teZ

l protokofem internetu.

|




Warstwy protokotu

*
Protokoty podzielone sq na warstwy, z Rtorych
Razda zajmuje sig coraz bardziej sRomplikowanym
aspeRtem wymiany informacyi. Warstwy
protoRofu nazywamy inaczej stosem protokoftu.
Warstwy protoRofu sq najczescief opisywane
przez siedmiowarstwowy model 1ISO/OS1.
l Protokot Internetu, Rtory jest starszy od tego
J modelu, postuguje sie czterema warstwami.




Warstwy protokotu c.d.

Model 1SO/OST Model TCP/IP
 Warstwa zastosowarn Warstwa aplikacji
Warstwa prezentacyi (procesu)

 Warstwa sesji

| Warstwa
transportowa

Warstwa TCP, UDP
(transportowa)

Warstwa steciowa

Warstwa IP (sieciowa)

Warstwa kanatowa

Warstwa fizyczna

Warstwa fqcza danych
(Ranatowa)




Warstwa tqcza danych (kanatowa)

Warstwa tqcza danych — odpowiada za
nadawanie i odbior ciggu bajtow. Mozliwe

*

protokoty tej warstwy to ethernet, ToRen-Ring,
PPP, SLIP, PLIP, ATM, FrameRelay.
Obstugujq jq Rarty sieciowe, Rable, fale radiowe,

odpowiednie oprogramowanie Rart sieciowych,
satelity oraz siec telefoniczna.



Warstwa IP (sieciowa)

Warstwa IP zajmuge si¢ adresowaniem i
przesytaniem informacyi miedzy sieciami. Warstwe
IP obstuguje oprogramowanie znajdujqce si¢ w
Jadrze systemowym.

VWAGA: Kazdy komputer ma unikalny w skali swiatowej
adres warstwy I[P, zwany tez numerem IP. Zapisuje sig
go na 4 bajtach oddzielonych Rropkami, np. 135.171.20.138

W przyszfosci zastqpi go adres 16 bajtowy, w Ktérym liczby
bedq zapisywane w systemie szesnastRowym na 2 bajtach
oddzielonych dwuRkropRiem, np.
3f1e:8050:201:1860:42:0:0: 1




* Warstwa TCP, UDP (transportowa)
Warstwa TCP, UDP zajmuge sig RoreRcjg btedow,
dzieleniem 1 tqgczeniem pakietow (informacyi)
nawigzywaniem pofqczenia. Stanowi jq, tak jak,
w warstwie IP, oprogramowanie znajdujgce sig w
jadrze systemowym.



Warstwa aplikacji (procesu)

Warstwa aplikacyi to programy uzytRowe, np.
programy do poczty, przegladarki Internetowe

*
itp.
* mail (SMIP)
* telnet (telnet)
l * fip (fip)

o W (http)
e rlogin (rlogin)



Transmisja pakietow

*
Warstwy nie majq prawa ingerowac w zawartosc
pakietow. Kolejne warstwy dodajq jedynie
Roperty (envelope), czyli ciggi bajtow na
poczqtRu 1 Roticu pakietu, zawierajgce informacje
istotne z punktu widzenia warstwy. Koperty sq
l usuwane po stronie odbiorcy tak, aby pakiet, Rtory

wysyta nadawca do danej warstwy, pojawif sig
niezmieniony po stronie odbiorcy.



