‘3 GRATFIKA

KoreRgja zdje¢ — praca z bitmapami

Tworzenie prostych animacyi



€ Zdgcia

o Zdjecia pochodzqce z aparatu cyfrowego lub
skanera pamigtane sq w postaci bitmapy. Mozna
je zmieniac i poprawial, Rorzystajgc z moZliwosci
edytorow grafiki, oferujgcych operacje na
bitmapach.



T Programy do RoreRcji zdjeé

e Adobe Photoshop
e Photo Editor
o Picture Publisher



|' ',, Korekcja tonalna

» Korekcja tonalna polega na zmianie jasnosci i
Rontrastu obrazu oraz nasycenia barw na zdjeciu

(ogolniej na bitmapie)



|' 'n Skalowanie

 Operacja, Rtora polega na zmianie wielkosci
obrazu bez zmiany rozdzielczosci. Powigkszane
sq poszczegolne punkty, co objawia sig utratq
ostrosci i efektem ,schodkowania’. Gdy
zmniejszamy tq metodq rysunek, w zasadzie nie
obserwujemy pogorszenia jakosci.



€ Resampling

* Resampling jest stosowany w edytorach grafiki
umozliwiajgcych trwafe zmiany rozmiaru [ub
rozdzielczosci bitmapy. Pomniejszenie rozmiarow
bez zmiany rozdzielczosci [ub zmniejszenie
rozdzielczosci przy statych rozmiarach prowadzi
do usunigcia z pliku informacji o nieRtorych
punktach.



€ Resampling

o Natomiast powigRszenie rozmiarow przy statej
rozdzielczosci lub zwigkszenie rozdzielczosci przy
ustalonych rozmiarach wymaga dodania nowych
punktow, czyli wprowadzenia dodatkowych
informacji do pliku. Nowe punkty sq dodawane
na podstawie wtasnosci sqsiednich punktow.
Zastosowanie resamplingu sprzyja uzyskaniu
gtadszych konturow i pfynnych przejs¢ miedzy

obszarami o roZnych Rolorach.



|' ',, Efekty specjalne

* Deformacja, przeksztafcanie zdjec w celu
uzyskania oryginalnego efektu artystycznego.

° Whostrzanie konturéw na zdjeciu [ub zamazanie.
o Efekt rozmycia Ronturow.
® Retusz.

o Przeksztafcanie tylko oRreslonych fragmentow
zdjeé, wycinanie i Ropiowanie ich.



|' ',, Efekty specjalne

o Nanoszenie napisow na zdjecia, dorysowywanie
nie istniejgcych szczegotow w celu uzyskania
fotomontazu.

o Obracanie, wyRadrowanie, zmiana wielRosci i
rozdzielczosci zdjecia.



() : '
() Animacja

o WyRorzystuje wlasnosci naszego narzqdu
wzroku. Jesli ogladamy statyczne obrazy,
przedstawiajqce Rolejne fazy ruchu eRsponowane
w odpowiednim tempie, to mamy ztudzenie
ptynnego ruchu. Proste animacje polegajq na
wySwietleniu Rolejno Rilku [ub RilRunastu
kadrow.



() : '
() Animacja

 Animacja moze by¢ pamigtana jako pliki o
roZnych formatach. W systemie Windows
podstawowym formatem byf format AVI (ang.
Animated Video Image), pliki o rozszerzeniu avi
znajdujq sig w galerii clipartow pakietu Office 97,
mozna je wstawiac do doRumentow tekstowych
edytora Word i na slajdy w programie
PowerPoint.



() : '
() Animacja

o Na stronach WWW najczesciej umieszczane sq
plhki GIF, w Rtorych mogq byc pamigtane cate
seRwencje obrazow. Przegladarki majq
wbudowangq funkcje odtwarzania takiego pliku
jako animacji. Pk z animacjq w formacie GIF
moze by¢ rowniez odtwarzany na slajdzie,
przygotowanym w programie PowerPoint 2000.



() : '
() Animacja

* Do tworzenia animowanych obrazow w plikach typu
GIF stuzq programy nazywane gif animator. Niektore
umoZliwiajq tworzenie 0brazow od poczqtku i majg
wszystkie podstawowe cechy edytorow grafiki. Inne
Rorzystajq z gotowych statycznych plikow typu GIF,
umozliwiajqc ich 0brobRe i fqczenie w jeden plik, Sq tez
takie programy, w Ktorych ze statycznego obrazka moina
automatycznie uzyskac seRwencje Radrow, wykonujqc
operacje deformowania gotowego obrazu, wedtug
ustalonego wzoru.



